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1. ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА ПРИМЕРНОЙ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
 «Информатика»
(наименование дисциплины)
1.1. Цель и место дисциплины в структуре образовательной программы
Цель дисциплины «Информатика»: Обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций обучающегося, его готовности к жизни в условиях развивающегося информационного общества и возрастающей конкуренции на рынке труда. 
Дисциплина «Информатика» включена в  обязательную часть цикла «общеобразовательные дисциплины» образовательной программы   
1.2. Планируемые результаты освоения дисциплины
Результаты освоения дисциплины соотносятся с планируемыми результатами освоения образовательной программы, представленными в матрице компетенций выпускника (п. 4.3 ОПОП-П).
В результате освоения дисциплины обучающийся должен[footnoteRef:2]: [2:   Берутся сведения, указанные по данному виду деятельности в п. 4.2.] 

	Код и наименование формируемых компетенций
	Планируемые результаты освоения дисциплины

	
	Общие
	Дисциплинарные

	ОК 02
	Личностные результаты должны отражать:Готовность к труду, осознание ценности мастерства, трудолюбие.Готовность к активной деятельности технологической и социальной направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно выполнять такую деятельность.Интерес к различным сферам профессиональной деятельности.Метапредметные результаты должны отражать:Самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, рассматривать ее всесторонне.Определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их достижения.Владеть навыками получения информации из источников разных типов, самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и интерпретацию информации различных видов и форм представления.Использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности.Базовые логические действия:Базовые исследовательские действия:
	

	ПК.2.1
	Личностные результаты должны отражать:Трудового воспитания:Гражданского воспитания:Метапредметные результаты должны отражать:Базовые логические действия:
	






2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ

2.1. Трудоемкость освоения дисциплины 
	Наименование составных частей дисциплины
	Объем в часах
	В т.ч. в форме практ. подготовки

	Учебные занятия
	38
	20

	Курсовая работа (проект)
	0
	0

	Самостоятельная работа
	0
	0

	Промежуточная аттестация в форме 
	0
	0

	Всего
	78
	34







Программа создана в цифровом конструкторе
eais.firpo.ru_[ID 2920_43.01.09]
2.2. Содержание дисциплины
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала, практических и лабораторных занятий, курсовая работа (проект)
	Объем, ак. ч. / в том числе в форме практической подготовки, ак. ч.
	Коды компетенций, формированию которых способствует элемент программы

	Информатика (ч)
	75/20
	

	Цифровая грамотность
	Содержание
	16/2
	ОК 02

	
	Требования техники безопасности при работе с компьютером
	1/0
	

	
	Тенденции развития компьютерных технологий. Роботизированные производства
	1/0
	

	
	Законодательство РФ в области ПО, ответственность за неправомерное использование ПО
	1/0
	

	
	Компьютерные сети. Сеть Интернет
	1/0
	

	
	Веб-сайт, веб-страница
	1/0
	

	
	Государственные электронные сервисы и услуги
	1/0
	

	
	Сетевой этикет: правила поведения в киберпространстве
	1/0
	

	
	Средства защиты информации. Электронная подпись
	1/0
	

	
	Вредоносное ПО, способы борьбы с ним,  Антивирусные программы
	1/0
	

	
	Создание архива, парольная защита архива
	1/0
	

	
	В том числе практических и лабораторных занятий
	6/2
	

	
	1. Лицензирование ПО и цифровых ресурсов
	1/0
	

	
	2. Создание веб-страницы
	2/2
	

	
	3. Регистрация на гос. порталах
	1/0
	

	
	4. Работа с антивирусной программой
	1/0
	

	
	5. Создание и распаковка архивов
	1/0
	

	Теоретические основы информатики
	Содержание
	17/4
	ОК 02ПК.2.1

	
	Подходы к понятию и измерению информации
	1/0
	

	
	Двоичное кодирование
	1/0
	

	
	Информационные процессы
	1/0
	

	
	Системы счисления
	1/0
	

	
	Кодирование текста, изображений, звука
	1/0
	

	
	Алгебра логики
	1/0
	

	
	Моделирование и модели
	1/0
	

	
	Графы, виды графов
	1/0
	

	
	В том числе практических и лабораторных занятий
	9/4
	

	
	1. Перевод чисел из различных СС в десятичную
	1/0
	

	
	2. Перевод чисел из двоичной СС в другие СС
	1/0
	

	
	3. Перевод чисел из различных СС в другие СС
	1/0
	

	
	4. Определение информационного объема текста, изображение, звука
	2/0
	

	
	5. Составление таблицы истинности
	2/2
	

	
	6. Решение задач с использованием графов
	2/2
	

	Алгоритмы и программирование
	Содержание
	7/2
	ОК 02ПК.2.1

	
	Алгоритмы и способы их описания
	1/0
	

	
	Язык программирования
	1/0
	

	
	Основные конструкции. Типы данных
	1/0
	

	
	В том числе практических и лабораторных занятий
	4/2
	

	
	1. Построения алгоритмов
	2/2
	

	
	2. Программная реализация алгоритма
	2/0
	

	Информационные технологии
	Содержание
	35/12
	

	
	Текстовый процессор
	1/0
	

	
	Графический редактор
	1/0
	

	
	Электронные таблицы
	1/0
	

	
	Базы данных
	1/0
	

	
	Искусственный интеллект. Нейронные сети
	1/1
	

	
	В том числе практических и лабораторных занятий
	30/11
	

	
	1. Обработка текста
	7/5
	

	
	2. Обработка изображений
	3/2
	

	
	3. Создание презентаций
	5/0
	

	
	4. Электронные таблицы
	8/3
	

	
	5. Создание баз данных
	7/1
	

	Промежуточная аттестация ()
	0
	

	Всего: (78ч)
	75/20
	




3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ДИСЦИПЛИНЫ

3.1. Материально-техническое обеспечение
Кабинет(ы) Информатики и информационных технологий, оснащенный(е) в соответствии с приложением 3 ОПОП-П. 


3.2. Учебно-методическое обеспечение
3.2.1. Основные печатные и/или электронные издания

	1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика 10; Москва "Издательство "Просвещение", 2024
	2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика 11; Москва "Издательство "Просвещение", 2024

	1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика 10; Москва "Издательство "Просвещение", 2024
	2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика 11; Москва "Издательство "Просвещение", 2024

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ ДИСЦИПЛИНЫ

	Результаты обучения
	Показатели освоенности компетенций
	Методы оценки

	Знает: 
приемы структурирования информации, формат оформления результатов поиска информации, номенклатура информационных источников, применяемых в профессиональной деятельности, программное обеспечение в профессиональной деятельности, в том числе цифровые средства, современные средства и устройства информатизации, порядок их применения и


Умеет: 
оценивать практическую значимость результатов поиска, использовать различные цифровые средства для решения профессиональных задач, выделять наиболее значимое в перечне информации, структурировать получаемую информацию, оформлять результаты поиска, использовать современное программное обеспечение в профессиональной деятельности, определять задачи для поиска информации, планировать процесс поиска, выбирать необходимые источники информации, применять средства информационных технологий для решения профессиональных задач

	Знает содержательные примеры использования информационных технологий в профессиональной деятельности
Умеет фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия;  создавать, реализовывать и корректировать планы
	Оценивание выполнения индивидуальных и групповых заданий
Тестирование
Контрольная работа
Оценка выполнения практического задания (работы)
Выполнение проекта
Оценка результатов выполнения практических работ
Устный опрос
Кейс- задания





